
ソリューションデザイナという職種のご紹介
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ü ビジネス課題に応じた、AIソリューションのデザインとインパクト創出を実現する仕事です
ü エンジニアと⼆⼈三脚で、⽇々の業務に取組みます

ソリューションデザイナ

アカデミア
（学術研究）

産業
AI

テクノロジー ビジネス

カスタムAI

機械学習エンジニア

• クライアントと密に議論し、ビジネス
課題の深掘りや論点の答えを検討

• プロジェクト全体を俯瞰し、検討すべ
き論点を設定



ソリューションデザイナとして⾝に付くスキル
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ü AIの知識がつくことはもちろんのこと、汎⽤ビジネススキルも⾝に付く成⻑機会に富んだ仕事です
ü 市場価値が⾼いビジネスパーソンへと成⻑出来る機会があります

⽇々のクライアントカウンター
パートとの折衝。あるいは
提携などの交渉にも関与
※経営レイヤーや責任者レベルの
⽅とやり取りするケースは多い

役割③
アカウントマネジメント

各種プロジェクトの
マネジャーとして、
成果創出をリード

役割①
AIプロジェクト遂⾏の

旗振り・実⾏役

役割②
AIソリューションの提案

（Sales）

エンジニアやマーケ部⾨等
と連携して、案件獲得の段階か
ら顧客への提案を担当

1つの事業を
計画的に育てるスキル

コンサルティングスキル
+ AI領域の知⾒

無形商材の
セールススキル

経験
できる
こと

⾝に
付く
スキル



ソリューションデザイン部 ⼈員構成
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在籍⼈数（推移） 年齢構成（現在在籍）

4

8

4
1

2021年
4⽉

2022年
4⽉

2023年
4⽉

17名

20代

30代

40代

50代

名

名
名

名

※2023年4⽉1⽇現在

ü 2023年4⽉現在で、 17名が在籍しています
ü 30代のメンバーがボリュームゾーンです

5名

10名



ソリューションデザイン部 出⾝業界
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ü コンサル業界やデータサイエンティスト、AI業界・SIer出⾝者が中⼼ですが、
⼀般事業会社から転職したメンバーも在籍して活躍しています

8

2

5

2

出⾝業界構成 内訳（⼀部抜粋）

コンサル
ファーム

データサイエン
ティスト

AI開
発、
SIer

他事業会社
社名 学歴

コンサル
ファーム

Uzabase → McKinsey & Company 東京⼤学 農学部修⼠ 、 IESE（MBA）

アクセンチュア（戦略 シニアマネジャー） 関⻄学院⼤学 商学部

アクセンチュア（IT） → KPMG 北海道⼤学 農学部

アビームコンサルティング 東京⼤学 ⼯学部修⼠

Protiviti カリフォルニア⼤学 ロサンゼルス校統計学専攻

データ
サイエン
ティスト

SIGNATE（執⾏役員） 東京理科⼤学 理学部物理学科
新潟⼤学 科学研究科 博⼠（理学）

NTTデータ 東京⼯業⼤学 ⼯学院システム制御系修⼠

AI開発、
SIer

ATカーニー →
ソフトバンクロボティクス（Director） 京都⼤学 理学部物理学科

SENSY 千葉⼤学 理学部 地球科学学科

他事業
会社

オムロン 東京⼯業⼤学 機械制御システム専攻修⼠(⼯学)

野村総合研究所(NRI)  → リクルート 東京⼤学 ⼯学部 社会基盤学科

アスタミューゼ 慶應義塾⼤学 環境情報学部
東京⼤学 ⼤学院新領域創成科学研究科博⼠

： ：

名

名名

名

※2023年4⽉1⽇現在



ソリューションデザイン部の特徴

4

⼦育て世代が多く、
柔軟性に富んだ働き⽅

⼦育て中社員の割合
9名/17名

※リモートワークを
フル活⽤

相互成⻑機会

任意参加の勉強会開催や、
コミュニケーションツール

での情報共有
[開催中の講座や社内活動（⼀部抜粋）]
l AI専⾨スキル勉強会
l 汎⽤ビジネススキル講座

（ロジカルシンキング等）
l 輪読会

（興味のある本のポイントを討議）

プロフェッショナル
マインドと、
⾃由で話しやすい
雰囲気が両⽴

仕事は妥協せず、
息抜きする時は、

雑談チャット等活⽤して
フランクに会話

[ 雑談チャットでの、あるやりとり]

!

ü リモートワーク中⼼の⾃由度の⾼い働き⽅は、⼤きな魅⼒です
ü また、向上意欲が⾼く、フランクなメンバーが多数在籍しています



ソリューションデザイン部 メンバー紹介（⼀部） 1/2
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役職

⻄⼭ 直樹
NAOKI NISHIYAMA

⼊社
動機

ソリューションデザイン部 部⻑

社会⼈1年⽬から、データに関わる
仕事に携わっており、社会のAI活⽤
に貢献したかった

メッセージ
AIによる社会変⾰の⼿触りを実感で
きる仕事です。ご⼀緒に奮闘してく
ださる⽅、お待ちしております！

特技/
趣味

⼤学⾮常勤講師/
海釣り

安藤 倫⼦
TOMOKO ANDO

役職 シニアソリューションデザイナ

⼊社
動機

⼤企業では経験が難しい、
⼿触り感のある事業を⾃分で作り
たかったから

メッセージ
⼤企業/製造業からのチャレンジ
をお待ちしています。⼀緒に事業
創出をしましょう！

特技/
趣味

投資全般/
⼦供と遊ぶ、漫画

役職

⼩橋 淳⼀
JUNICHI KOBASHI

⼊社
動機

プリンシパル
ソリューションデザイナ

世の中に⽖痕を残す、⼦供に⾃慢
出来る仕事がしたい

メッセージ
今、AIの本格スキルは「明治時代に英
語が喋れる」くらいの専⾨性・有⽤
性・汎⽤性があります。
⼀緒に最前線を⾛りませんか？

特技/
趣味

パラグライダー 全⽇本学⽣選⼿権2位 / 
⿇雀、漫画

役職

⼊社
動機

ソリューションデザイナ

実務で真に使えるAI開発に携わりたい

難しいこと⼤変なことも多くあり
ますが、幅広くチャレンジ
できる良い環境です！

特技/
趣味

上下逆さまに⽂字がかけます！/
ロードバイク、ランニング

髙塚 皓正
HIROMASA TAKATSUKA

※2023年4⽉1⽇現在

メッセージ



ソリューションデザイン部 メンバー紹介（⼀部） 2/2
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役職

中野 達之
TATSUSHI NAKANO

⼊社
動機

シニアソリューションデザイナ

営業と開発が⼀体となって、クラ
イアントに真に役⽴つAIを開発で
きる技術⼒ある会社を探していた

メッセージ
技術と幅広い業界に触れ続けられ
る、⾯⽩い仕事です！新たな知識
を追い求め続けたい皆さん、是⾮
⼀緒に働きましょう！

特技/
趣味

応急⼿当(応急⼿当普及員)/
狩猟（空気銃、散弾銃、鷹）

役職

廣瀬 圭太郎
KEITARO HIROSE

⼊社
動機

ソリューションデザイナ

Tech×Bizの領域でコンサルティン
グの経験を活かしつつ技術⾯でも
深掘り出来る業態に魅⼒を感じて

メッセージ

様々な経験・強みを持った⼈が在籍
し、新しい視点や発⾒を得られる会
社です。好奇⼼が強い⼈には魅⼒的
な環境だと思います。⼀緒に働ける
ことを楽しみにしています。

特技/
趣味

ジャグリング（昔はナイフや⽕を
投げていました）/ロードバイク

役職

森 ⼤樹
DAIKI MORI

⼊社
動機

シニアソリューションデザイナ

コンサルスキル＋アルファの
スキルを⾝につけたかった

メッセージ
複合的なスキルがつく仕事です。
新しいもの好きな⽅、お待ちして
おります！

特技/
趣味

陸上100メートル⾛で全国⼤会出場/
野球観戦（⻄武）

役職

⼊社
動機

ソリューションデザイナ

⼈の深層⼼理をAIを活⽤して解明
したいという気持ちから

メッセージ
⽇々成⻑出来る職場です。
ご⼀緒できる⽇を楽しみに
しております！！

特技/
趣味

⾷事の栄養価計算 / 
スノーボード、ジム

⽩⿃ 樹
TATSUKI SHIRATORI

※2023年4⽉1⽇現在



「私の1⽇」：安藤倫⼦（ソリューションデザイナ）
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ü 参画プロジェクト：D2Cサービス作り、スポーツビジネスのマーケティング 等

8:00

9:00

12:00

13:00

16:30

18:30

20:00

家事、⼦供が登校

始業

休憩

午後の業務開始（休憩終了）

⼀時中抜け：⼣飯、⼦供と会話

業務再開（中抜け終了）

終業

→メールチェック、プロジェクトメンバーと作業理解合わせ、
クライアントミーティング 等

→分析実施・資料作成、クライアントとの打ち合わせ

→残作業実施、明⽇の仕事内容確認

リモートワーク中⼼で
すので、⼦育てに
合わせて働けています
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ü 参画プロジェクト：広告系クライアントのデータ AI活⽤、⼈材業界でのAI活⽤ 等

「私の1⽇」：森⼤樹（シニアソリューションデザイナ）

7:30

9:30

12:00

13:00

18:30

19:00

AI領域知⾒勉強 or 朝ジムでプール

始業

休憩

午後の業務開始（休憩終了）

終業

部活動開始（社内メンバーと）
部活動：競技⿇雀部

→メールチェック、プロジェクトメンバーと
作業理解合わせ、クライアントミーティング 等

→管理職会議、クライアントミーティング、
エンジニアとの理解合わせ・討議、
資料作成 等

仕事も勉強も趣味も、
メリハリをつけて
バランス良く取り
組めています



ソリューションデザイン部 部内交流
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ü 業務外でも、任意参加で、定期的にイベントを実施しています

全社忘年会：銀座のオフィス近くのおしゃれな会場で

オフィスにいた
メンバーで帰りに⾷事

：ワイワイ

飲み会での社⻑のトーク



「応募者のみなさまへ」

10

ü こんなもどかしい思いを抱えていらっしゃる⽅、是⾮⼀緒に働きましょう！

技術がイノベーションの核になると、信じている

コンサルティングや事業企画とは異なる価値を世にもたらしたい

ベンチャーという環境で会社や仲間と共にスピーディに成⻑したい


